
Spielreglement Online-Los «Rose/Herz 6»

Beispiel: Gewinn Fr. 6.–

Spielregeln

l	 1.	� Zum Spielstart wird eine der vier Farben (Rose/Herz, 
Schilte/Schaufel, Eichel/Ecke, Schelle/Kreuz) als 
Trumpf-Farbe bestimmt. Die anderen drei werden  
zu Nebenfarben

	
l	 2.	� Anschliessend dürfen Sie so lange Karten aus einem 

Kartendeck aufdecken, bis die Karte «Rose/Herz 6» 
gezogen wird. Dadurch endet das Spiel automatisch.

l	 3.	� Decken Sie die Karte «Rose/Herz 6» innerhalb der  
ersten 6 Karten auf, gewinnen Sie CHF 6.–.

l	 4.	� Decken Sie mit der 7. Karte eine «Sieben» auf,  
gewinnen Sie CHF 7.–.

l	 5.	� Decken Sie innerhalb der ersten 20 Karten die Karten 
König, Ober/Dame, Under/Bauer, Banner/10, 9 und 8 
der vorgegebenen Nebenfarbe auf, gewinnen Sie  
CHF 60’000.–.

l	 6.	� Decken Sie drei Asse auf, gewinnen Sie CHF 10.–. 
Decken Sie zusätzlich das verbleibende vierte Ass auf, 
gewinnen Sie weitere CHF 40.–

l	 7.	� Decken Sie den Under/Bauer (Buur), 9 (Nell) oder 
König und Ober/Dame (Stöck) der Trumpffarbe auf, 
wird ein entsprechendes Bonusspiel freigeschaltet.

Rose/Herz 6 • Auflage: 500’000 • Preis: Fr. 6.–
Auszahlungsquote: 65.87% • Trefferquote: 32.20% 
Plansumme: Fr. 6’000’000.–

	
	 47’000	  x 	 6.–	  = 	 282’000.–
	 50’000	  x 	 7.–	  = 	 350’000.–
	 20’000	  x 	 10.–	  = 	 200’000.–
	 4’000	  x 	 13.–	  = 	 52’000.–
	 12’000	  x 	 14.–	  = 	 168’000.–
	 2’000	  x 	 17.–	  = 	 34’000.–
	 10’000	  x 	 20.–	  = 	 200’000.–
	 4’000	  x 	 21.–	  = 	 84’000.–
	 4’000	  x 	 25.–	  = 	 100’000.–
	 1’400	  x 	 26.–	  = 	 36’400.–
	 750	  x 	 27.–	  = 	 20’250.–
	 250	  x 	 28.–	  = 	 7’000.–
	 1’000	  x 	 30.–	  = 	 30’000.–
	 2’200	  x 	 50.–	  = 	 110’000.–
	 200	  x 	 57.–	  = 	 11’400.–
	 100	  x 	 70.–	  = 	 7’000.–
	 1’800	  x 	 100.–	  = 	 180’000.–
	 200	  x 	 120.–	  = 	 24’000.–
	 100	  x 	 150.–	  = 	 15’000.–
	 5	  x 	 1’000.–	  = 	 5’000.–
	 1	  x 	 60’000.–	  = 	 60’000.–
				  
	 161’006			   =	 1’976’050.–

*

*	 In diesen Trefferklassen sind auch Kombinationen möglich:  
	 z.B. Fr. 6.– + Fr. 7.– = Fr. 13.–

Beispiel: Gewinn Fr. 60’000.–



Spielreglement Online-Los «Rose/Herz 6»

Beispiel: Gewinn Fr. 25.– l Bonusspiel: 20er-Stich
	 1.	� Mit dem Aufdecken der Karte Under/Bauer der 

Trumpf-Farbe startet automatisch das Bonusspiel 
«20er-Stich»

	 2.	� Hierbei werden vier Karten aufgedeckt. Beträgt die 
Summe der Punktwerte der 4 Karten gemäss nachfol-
gender Tabelle genau 20, gewinnen Sie den angezeig-
ten Geldbetrag.

Beispiel: Gewinn Fr. 20.–

Karte Punktwert Karte Punktwert

Buur 20 König 4

Nell 14 Ober / Dame 3

Ass 11 Under / Bauer 2

Banner / 10 10 6, 7, 8, 9 0

l Bonusspiel: Nell-Duell
	 1.	� Mit dem Aufdecken des Nells startet automatisch  

das Bonusspiel «Nell-Duell»
	 2.	� Klicken Sie auf den Button, um ein Duell zu starten. 

Hat Ihre Karte einen höheren Stichwert als jene des 
Gegners, gewinnen Sie das Duell. Hat Ihre Karte den- 
selben oder einen tieferen Stichwert als jene des 
Gegners endet das Bonusspiel (siehe Punkt 4).

	 3.	� Pro gewonnenes Duell gewinnen Sie CHF .–.  
Das Bonusspiel «Nell-Duell» endet spätestens nach  
dem dritten Duell.

	 4.	� Es gelten folgende Stichwert:

Stichwert Trumpf Stichwert Nebenfarbe

18 Under/Bauer 9 Ass

17 9 8 König

16 Ass 7 Ober / Dame

15 König 6 Under / Bauer

14 Ober / Dame 5 Banner / 10

13 Banner / 10 4 9

12 8 3 8

11 7 2 7

10 6 1 6

l Bonusspiel: Stöck
	 1.	� Mit dem Aufdecken der «Stöck» startet automatisch  

das dazugehörige Bonusspiel.
	 2.	� Klicken Sie auf 3 der 9 verdeckten Karten, um diese  

aufzudecken. Werden dabei nochmals die Karten König  
und Ober/Dame aufgedeckt, gewinnen Sie CHF 20.–.

Beispiel: Gewinn Fr. 7.–



Spielreglement Online-Los «Rose/Herz 6»

Swisslos Interkantonale Landeslotterie
Lange Gasse 20, Postfach, CH-4002 Basel
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Spielvorgänge

Um das Online-Los «Rose/Herz 6» spielen zu können, müssen Sie gemäss Art. 3 «Online-Los-Produkte «Clix»: 

Generelle Teilnahmebedingungen» erfolgreich auf der Internet-Spiele-Plattform (ISP) der Swisslos registriert sein.

Sind Sie auf der ISP angemeldet, so können Sie mit Klick auf die Schaltfläche Los kaufen  des Instruktions-

fensters ein Online-Los «Rose/Herz 6» kaufen. Der Kaufbetrag wird direkt Ihrem Guthaben belastet und die 

Gewinne werden Ihnen gemäss Art. 25ff «Bedingungen für die Online-Teilnahme» gutgeschrieben. Sie können das 

Online-Los auch unangemeldet und kostenlos in einer vom Trefferplan her identischen Demoversion spielen. 

Dazu muss die Schaltfläche Los kostenlos testen  angeklickt werden. Die Gewinne, die in der Demoversion 

erzielt werden, können nicht ausbezahlt werden.

Durch Anklicken des Symbols  können Sie sämtliche Soundeffekte zum Los an- und ausschalten.

Weitere Bestimmungen

Das Online-Los-Produkt «Rose/Herz 6» unterliegt überdies den Bestimmungen dieses Spielreglements, den

«Online-Los-Produkte «Clix»: Generelle Teilnahmebedingungen» sowie den «Bedingungen für die Online-Teilnahme».

Im Falle von Widersprüchen gehen die nachfolgenden Bestimmungen vor.

Durch Anklicken des Feldes Los kaufen  auf dem Button für das Online-Los-Produkt «Rose/Herz 6» erscheint in 

einem Fenster ein Online-Los «Rose/Herz 6» und die dazugehörenden Spielinstruktionen. Der Kaufbetrag wird  

automatisch vom Wallet-Spielguthaben des Teilnehmers abgezogen.

Der Teilnehmer anerkennt, dass das ihm nach dem Zufallsprinzip vergebene Online-Los «Rose/Herz 6» bereits 

vom interaktiven Spielsystem vorgeneriert wurde. Dies bedeutet, dass bereits vor dem Zeitpunkt des Kaufes 

jedes Online-Los mit einer eindeutigen Losnummer kodiert und das Ergebnis bzw. die Gewinnlose durch das 

interaktive Spielsystem anlässlich einer Ziehung vorbestimmt wurden. Die Losnummer erscheint im unteren 

Bereich des Fensters für das Online-Los; über das Ergebnis der Lotterie gibt einzig die Losnummer Auskunft.

Daraus ergibt sich, dass der Teilnehmer mit dem Kauf eines Online-Loses «Rose/Herz 6» an einem Glücksspiel 

teilnimmt und dass weder die Geschicklichkeit, noch eine Entscheidung der Teilnehmer, noch die grafische 

Animation selbst über den Ausgang eines Spieles bestimmen.


